畢業專題製作執行方案說明

主旨：為及早因應教師與學生對專題製作規劃作業，充分協助生師對專題製作之方向與目標之確立與認知，明定畢業專題製作前置作業規範，以利專題製作之順遂。
說明：崑山科技大學資訊傳播系第三屆專題製作「各專題小組與專題指導老師第一次媒合作業」，由蔡德明老師負責。
辦法：

一、媒合作業原則： 

1. 以96學年度入學班級為主，由該班學生各自組成2~4人之專題小組。由於專題製作之目的除了讓學生更專注於各自有興趣的領域之外，分工合作亦為專題訓練相當重要之一環，故專題人數主要為3人小組，若有特殊情況才可以2或4人。
2. 請各專題小組於98年10月19日前，分別與本系專任教師詳談興趣相符之專題主題及方向。

3. 每位專題指導老師可自行選擇專題小組，但至多以指導3組專題為限。
4. 第一次媒合完成後，可於98學年度第一學期開學後至期末考前兩週(99/1/4)之期間更換專題指導老師，但僅以更換一次為限。

表一  原則規定表
	專題媒合時間
	專題指導老師
	專題小組成員
	轉換專題指導老師
	專題更換次數

	98年10月19前
	至多以指導3組為原則
	2~4人

(3人為原則)
	99年01月04日前
	以更換一次為限


1. 第一屆暨第二屆指導老師負責專題一覽表(請參考)：
表二 第一屆專題題目內容表
	專題指導老師
	97研究主題與方向
	指導專題題目
	預計指導
組數

	張世熙老師
shchang@mail.ksu.edu.tw 
	1. 互動多媒體技術開發

2. 虛擬實境
	第一屆：

1. 虛擬實境與互動設計--「虛擬窗戶」

2. 虛擬天文館互動網站之建置

3. 互動式校園導覽系統

4. 互動式遊戲—真.環保無雙

第二屆：

1. 3D互動式網站建置
2. 互動虛擬實境製作AR-Fishing
3. 3D互動簡報與高畫質立體影片之研製
	2~3組

	陳淵琮老師ytc@mail.ksu.edu.tw
	1. 三維建模

2. 簡易數位遊戲動畫

3. 互動式裝置應用
	第一屆：

1. 互動式多媒體展示平台

2. 行動式互動教學攝影

3. DSLR互動式數位教學

4. 互動式三維攝影教學

第二屆：

1. 簡易數位遊戲動畫
2. 多媒體3D展示平台
	2~3組

	柯玲琴老師allisonko@mail.ksu.edu.tw
	1. 數位落差相關研究

2. Moodle數位學習平台教材開發
3. 網頁製作, 網路行銷
	1. 互動式電子書設計
	2~3組

	支紹慈老師shaotsu@mail.ksu.edu.tw

	1. 數位教材製作

2. 化教學與教材研究
	第一屆：

1. 數位教學設計師考照導引數位平台

1. 第二屆：

2. 建立自學式數位學習教材模式-大一基函數微分例
3. 建立自學式數位學習教材模式-大一基礎幾何為例
	2~3組

	熊亮原老師apexat@gmail.com

	1. 行動裝置應用與開發

2. 互動式多媒體應用

3. 印刷科技與材料應用(防偽技術、3D、手機面板等)
	第一屆：

1. Wireless Pocket PC 行動裝置--- 點餐系統應用之研究

2. Live-Ebook互動式虛擬電子書畢業專題製作應用之研究--以崑山科技大學資訊傳播系為例
3. 兒童心理互動式電子繪本應用之研究

第二屆：

1. 人機互動運動教學設計應用-以動畫面版籃球戰術教學為例
	2~3組

	蔡德明老師dmtsai@mail.ksu.edu.tw
	1. 自由軟體方面的應用

2. 叢集系統的應用

3. Linux商用環境(Xen)
	第一屆：

1. 以PC cluster建置叢集系統

2. 入侵偵測分析

3. 3.WWW平台設定與應用

第二屆：

1. 架設區域網路主控電腦對安全管理之研究
2. 無還原卡之主機還原系統
	2~3組

	
	
	
	

	陳智雄老師mmcc.uk@gmail.com

	1. 互動式多媒體應用

2. 簡易[電子商務網站]建置
	第一屆：

1. 紙娃娃便裝展示台之應用

2. 多媒體設計應用之企劃研究

第二屆：

1. 互動式單車導覽系統
2. I-Fun-Song線上音樂模擬系統
3. 星體遊戲互動網頁建置
	2~3組

	蔡哲民老師

tjm@fhl.net <tjm@fhl.net>

	1. 七段顯示器數字影像辨識
2. 影像處理
3. Web-Based資訊系統
	
	2~3組

	林美婷老師

gua_gua@mail2000.com.tw

	1. 裝飾互動藝術

2. 光效藝術

3. 3平面設計

4. 4網頁設計
	第二屆
1. 寵物互動裝置

2. 人寵互動介面
	2~3組

	吳育龍老師
	1. 體感互動遊戲

2. 擴增實境

3. 線上學習診斷
	第二屆：
1. 3D 數位遊戲

2. 3D互動英語教學
3. 體感偵測3D互動遊戲
	2~3組


